JUEGO: MEMORY

Para el desarrollo del juego es necesario imprimir las siguientes 3 hojas dos veces y recortar las imágenes.

El juego es el típico memory, es decir, cada uno, por orden, va levantando dos fichas y cuando aparezcan las dos iguales se las queda y sigue levantando. Cuando falla pasa el turno al siguiente. Gana el que, cuando no queda ninguna pareja, tiene más en su poder.

Es una forma simple de que vean imágenes que tienen que ver con jóvenes cristianos o simplemente con motivos religiosos.
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